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Einschalten des Automaten
Mit 29, 30 oder 31. Anzeige der Spielzeit in Minuten bei 26.

Spielart einstellen

Spielart nach 10 - 13 wahlen und entsprechende Taste driicken (Indikator leuchtet). Bei 13 zusétzlich
Kegelbild mit Bildvorwahl 1-9 vorwahlen und anschlieRend Taste 37 driicken. Nach jedem Wurf erfolgt bei
getroffenen Kegeln ein Aufstellvorgang des Automaten.

Bilderkegeln mit Abraumen

Taste Bilderkegeln 13 driicken und zuséatzlich Abraumen 11 oder Abrdumen mit Kranzwertung 12 drticken.
Das gewahlte Kegelbild muf3 abgerdumt werden.

Wurf- und Spielervorwahl

Taste Programmierung "Ein" 33 drticken (Anzeigen in 20 leuchten). Bei Wurfvorwahl Taste 28 driicken (An-
zeige in 20 leuchtet) und mit den Tasten 21 und 23 Wurfzahl einstellen. Bei Spielervorwahl Taste 24 driicken
(Anzeige in 20 leuchtet) und mit den Tasten 21 und 23 Wurfzahl einstellen. Die Wurf- und Spielervorwahlan-
zeige in 20 leuchtet jeweils Uber der entsprechenden Taste. Neben der Wurfvorwahlanzeige werden die
Restwurfe angezeigt. Neben der Spielervorwahlanzeige wird der aktuelle Spielerstand angezeigt.

Korrektur der Restwurfanzeige
Taste 27 dricken (Restwurfanzeige leuchtet) und mit den Tasten 21 und 23 korrigieren.

Korrektur des aktuellen Spielerstandes
Taste 22 driicken (Anzeige leuchtet) und mit den Tasten 21 und 23 korrigieren.

infocenter mit Drucker ein - aus

Mit den Tasten 33 und 32 werden auch das infocenter und ein angeschlossener Drucker ein- und aus-
geschaltet.
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Korrektur infocenter

Taste "Korrektur" 21 driicken (die Einerstelle bei der Wurfanzeige im infocenter blinkt) und mit der Taste
"Korrektur" 23 dann die Ziffer korrigieren. Andere Ziffern kbnnen durch wiederholtes Antippen der Taste
"Korrektur" 21 angewahlt werden.

Sport ein

Taste Sp 16 driicken, Sportprogramm 20 ist eingeschaltet. Gleichzeitig wird das infocenter und der Drucker
eingeschaltet. Im infocenter PO fiir Probekegeln. Am Ende des Probekegelns nochmals Taste Sp 16 dri-
cken, jetzt wird auf Wettkampfkegeln umgeschaltet. Mit der Freilampe wird der Kegeltimer gestartet. Wird ein
anderes Sportprogramm gewiinscht, so ist nach der 1. Betatigung der Sp-Taste 16, solange die LED blinkt,
mit der Korrekturtaste Einer 21 oder Zehner 23 eine andere Programmnummer einzustellen.

Gelbe-rote Karte

Mit der "Nullwurftaste" 36 wird die gelbe und in Folge die rote Karte eingeschaltet. Zur Herausnahme der
gelben bzw. roten Karte Taste "Stop" 34 driicken und anschlieRend die "Nullwurftaste" 36. Mit der "Stellen-
taste" 37 den Stop aufheben.

Sport aus

Taste "Aus" 32 driicken. Sport, infocenter und Drucker werden ausgeschaltet. Freizeit "Ein" Taste F19
driicken, Gesellschaftsspiel 1 wird eingeschaltet. Wird ein anderes Gesellschaftsspiel gewlinscht, so ist mit
den Tasten Korrektur Einer 21 oder Zehner 23 eine andere Programmnummer einzustellen (nur méglich,
solange die LED bei Taste 19 blinkt).

Freizeit aus
Taste "Aus" 32 drlicken. Freizeit und infocenter werden ausgeschaltet.

Bildkorrektur im Sportprogramm beim Abraumen

Taste Bilderkegein 13 driicken und anschliel3end wieder Abraumen 11 oder 12 driicken. Kegelbild mit
Tasten 1-9 wahlen und nochmals Taste Abrdumen 11 oder 12 driicken. Das Kegelbild wird aufgestellt und
die nicht aufgestellten Kegel leuchten an der Kegelbildanzeige als "abgeraumt".

Select (Uberraschungskegeln)

Taste 17 driicken. Nach jedem Wurf wird ein anderes Kegelbild aufgestellt (Zufallsgenerator). Voraus-
setzung: Taste 16 und 19 sind nicht eingeschaltet.

Automatischer Stop bei Seilentwirrung

Wird die Seilverwirrung mit der automatischen Seilentwirrung nach mehrmaligen Versuchen nicht gelést,
schaltet die Maschine automatisch auf Stop. Nach der manuellen Entwirrung Taste 33 Stellen driicken. Der
Automat setzt seinen Stellvorgang fort.



